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1. Εργαλεία για UI 

 

I.    Sketch (Design + Prototyping) 

II.    Adobe XD (Design + Prototyping 

III.    Figmetca (Design + Prototyping) 

IV.    Adobe Photoshop (only design) 

V.    InVision Studio (only prototyping) 

VI.    Axure (Design + Prototyping) 

VII.    Zeplin (between designer and developer) 
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1. Εργαλεία για U 

VII. Zeplin (between designer and developer) 



Branding 

Βαςίηομαι ςτο brand 
manual και επιφζρω 
τισ απαραίτθτεσ 
προςαρμογζσ για 
ςχεδιαμό ςε οθόνθ ςε 
επίπεδο λογότυπου, 
χρωμάτων και 
τυπογραφίασ.  



3. Responsive Design 



4. Breakpoints 



5. Σφςτθμα κανάβου (Grid system) 
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5. Σφςτθμα κανάβου  

(Grid system) 


