
Βοηθητικές επεξηγήσεις για τις 

εξετάσεις Πιστοποίησης 

 Τμήμα: Γραφιστική Εντύπου και Ηλεκτρονικών Μέσων 

 Εξάμηνο: Γ΄ 

 Μάθημα: Σχεδιασμός ανάπτυξη ιστοσελίδων (Ε) 



1.  Ένα έγγραφο μπορεί να αποθηκευτεί για χρήση 

στο web με 

1 

Μπορούμε να το αποθηκεύσουμε 

αποθηκεύσουμε διάφορα 

προγράμματα με τις εντολές: 

• save as web page ή  

• save for web και με κατάληξη 

αρχείου .html  

Ερώτηση 87  



2. Ποιες είναι οι τρεις μορφές αρχείων που 

χρησιμοποιούνται για τα γραφικά στο Web 

2 

• GIF, JPG, PNG 

Ερώτηση 104  
(SVG) 



2 
(SVG) 

Ερώτηση 104  

https://www.youtube.com/watch?v=ZUh021S6kpg&

ab_channel=ElegantThemes 

GIF, JPG, PNG  

https://www.youtube.com/watch?v=ZUh021S6kpg&ab_channel=ElegantThemes
https://www.youtube.com/watch?v=ZUh021S6kpg&ab_channel=ElegantThemes


3. Ποια μορφή αρχείου παράγει τα μικρότερα 

μεγέθη αρχείων κατά την αποθήκευση 
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• Είναι το GiF όπου χρησιμοποιεί συμπίεση και 

υποστηρίζει μόνο 256 χρώματα 

Ερώτηση 105  



4. Ποιο χρωματικό μοντέλο χρησιμοποιούμε για 

σχεδιασμό ιστοσελίδων 
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RGB 

Ερώτηση 84  

84. Πού σπηζιμοποιείηαι ηο σπυμαηικό μονηέλο RGB;     

Χπηζιμοποιείηαι ζηο internet, ζηα πολςμέζα 



5. Ένα βασικό μειονέκτημα της χρήσης κειμένου 

σε μορφή εικόνας (Bitmap) είναι … 

5 

… η συμβατότητα σε διαφορετικές εφαρμογές 

 

Ερώτηση 93 

Ποια είναι η διαθοπά μεηαξύ ηος κειμένος 

ζε Bitmap και ζε ανςζμαηική μοπθή; 



6.  Τι είναι οι “προσωπικότητες” (personas) σε μια 

εφαρμογή πολυμέσων; Σε τι χρησιμεύουν; 

6α 

Αναπτύσσουμε φανταστικούς χαρακτήρες για να περιγράψουμε: 
• μια σύντομη βιογραφία,  
• πρότυπα συμπεριφοράς,  
• στόχους και  
• στόχους.  

Δημιουργούν ενσυναίσθηση για τον χρήστη και βοηθούν στην καθοδήγηση της διαδικασίας 
σχεδιασμού καθόλη τη διάρκεια. 

Συνήθως, χρειαζόμαστε μεταξύ 3 και 7 προσωπικoτήτων-ατόμων. Λιγότερο από 3 άτομα, ενδέχεται 
να μην έχουμε αρκετά ευρεία προβολή των χρηστών σας, περισσότερο από 7 και γίνονται δύσκολο 
να εργαστούν. Πότε: στην αρχή του έργου σας UX 

Χρησιμεύουν γιατί βοηθούν μια ομάδα σχεδιαστών να βρει την απάντηση σε μια από τις πιο 
σημαντικές ερωτήσεις της: "Για ποιον σχεδιάζουμε;" Κατανοώντας τις προσδοκίες, τις ανησυχίες και 
τα κίνητρα των χρηστών-στόχων, είναι δυνατό να σχεδιαστεί ένα προϊόν που θα ικανοποιεί τις 
ανάγκες των χρηστών και ως εκ τούτου θα είναι επιτυχημένο. 

Ερώτηση 209 



“προσωπικότητες” (personas) 6β 

Ερώτηση 209 



7. Σκοπός του περιβάλλοντος διεπαφής / 

διεπιφάνεια (Interface) είναι η καλύτερη 

επικοινωνία … 

7 

Ερώτηση 140 

… μεταξύ ανθρώπου - μηχανής 

140. Τι είναι το περιβάλλον διεπαφήσ / διεπιφάνεια (Interface);     
Σε μια εφαρμογή πολυμζςων βαςικό ςτοιχείο αποτελεί ο ςχεδιαςμόσ του 
περιβάλλοντοσ διεπαφήσ, που είναι αυτό που βλζπει ο χρήςτησ ςτην 
οθόνη του, είναι αυτό που παρεμβάλλεται μεταξφ του χρήςτη και του 
μηχανιςμοφ παρουςίαςησ του περιεχομζνου και τησ δομήσ του, που 
υπάρχει ςε ψηφιακή μορφή μζςα ςτον υπολογιςτή.  



8. Τι λύσεις προτείνονται για την αύξηση της 

ταχύτητας μεταφοράς και του ελέγχου του 

χρήστη σε εφαρμογές πολυμέσων του Web;  

8 

Ερώτηση 217 

• γρήγορος server (Hosting) που θα φιλοξενήσει την ιστοσελίδα,  

• καλογραμμένος κώδικας, με λίγες πρόσθετες εφαρμογές 

• σωστό θέμα (template) με μικρό όγκο εικόνων 



9. Αλληλεπιδραστικά ή διαδραστικά (interactive) 

πολυμέσα είναι … 

9 

… οι εφαρμογές εκείνες των 

πολυμέσων που επιτρέπουν την 

πρόσβαση στην πληροφορία μέσω της 

διάδρασης χρήστη-εφαρμογής 

Ερώτηση 133 

Τα αιιειεπηδξαζηηθά πνιπκέζα αθνξνύλ ηε δπλαηόηεηα απηώλ ηωλ ζπζηεκάηωλ 

πνιπκέζωλ πνπ επηηξέπνπλ ηελ αιιειεπίδξαζε κε ην ρξήζηε, ηε δπλαηόηεηα 

δειαδή λα επεκβαίλεη ζηελ εμέιημε ηεο εθαξκνγήο θαζνξίδνληαο ην ηη θαη πόηε ζα 

δεη ή ζα αθνύζεη. Χωξίδνληαη ζε πξώηνπ θαη δεύηεξνπ βαζκνύ 



10. Ποια είναι τα κριτήρια αξιολόγησης μίας 

ιστοσελίδας 

11α 

• Προσβασιμότητα  

• Ποιότητα και σωστό εύρος περιεχομένου  

• Ευχρηστία 

Ερωτήσεις 212 και 213 

212. Αναθέπεηε ηι ππέπει να ληθθεί ςπότη καηά ηη διαδικαζία ηηρ εζυηεπικήρ αξιολόγηζηρ.     

  

213. Ποιερ είναι οι θάζειρ μιαρ ηςπικήρ εξυηεπικήρ αξιολόγηζηρ; 



1. Ένα ζγγραφο μπορεί να αποκθκευτεί για χριςθ ςτο web με:  
• τισ εντολζσ save as web page  
• save for web 
• επζκταςθ αρχείου .html 

 
2. Ποιεσ είναι οι τρεισ μορφζσ αρχείων που χρθςιμοποιοφνται για τα γραφικά ςτο Web. 

• GIF, JPG, PNG 
 
3. Ποια μορφι αρχείου παράγει τα μικρότερα μεγζκθ αρχείων κατά τθν αποκικευςθ 

• Είναι το GiF όπου χρθςιμοποιεί ςυμπίεςθ και υποςτθρίηει μόνο 256 χρώματα. 
 
4. Ποιο χρωματικό μοντζλο χρθςιμοποιοφμε για ςχεδιαςμό ιςτοςελίδων 

• RGB 
 
5. Ένα βαςικό μειονζκτθμα τθσ χριςθσ κειμζνου ςε μορφι εικόνασ (Bitmap)  

• Είναι θ μεγάλθ αφξθςθ του μεγζκουσ 



6. Τι είναι οι “προςωπικότθτεσ” (personas) ςε μια εφαρμογι πολυμζςων; Σε τι χρθςιμεφουν; 
• Φανταςτικοί χαρακτιρεσ-χριςτεσ που χρθςιμεφουν για να βρει ο ςχεδιαςτισ για ΠΟΙΟΝ 

ςχεδιάηει 
 
7. Σκοπόσ του περιβάλλοντοσ διεπαφισ / διεπιφάνεια (Interface)  

• είναι θ καλφτερθ επικοινωνία μεταξφ ανκρώπου - μθχανισ 
 
8. Τι λφςεισ προτείνονται για τθν αφξθςθ τθσ ταχφτθτασ μεταφοράσ και του ελζγχου του χριςτθ ςε 
εφαρμογζσ πολυμζςων του Web  

• γριγοροσ server (Hosting) που κα φιλοξενιςει τθν ιςτοςελίδα,  
• καλογραμμζνοσ κώδικασ με λίγεσ πρόςκετεσ εφαρμογζσ 
• ςωςτό κζμα (template) με μικρό όγκο εικόνων 

 
9. Αλλθλεπιδραςτικά (ι διαδραςτικά) πολυμζςα (interactive) είναι οι εφαρμογζσ εκείνεσ των πολυμζςων 
που επιτρζπουν τθν πρόςβαςθ ςτθν πλθροφορία μζςω τθσ διάδραςθσ χριςτθ-εφαρμογισ 
  
10. Ποια είναι τα κριτιρια αξιολόγθςθσ μίασ ιςτοςελίδασ. 

• Προςβαςιμότθτα  
• Ποιότθτα και ςωςτό εφροσ περιεχομζνου  
• Ευχρθςτία 


