
Δημιουργία φλυτζανιού 



Σβήνουμε τον κύβο: 
πατάμε το Α στο πλητρολόγιο 
στην συνέχεια το Χ και delete 

 



 Add < Mesh < Cylinder 

 Edit Mode” (πάνω δεξιά), μετά το 
πλήκτρο Tab και Face Select 





 Αφού επιλέξετε το κάτω μέρος, πατήστε 
S και μετακινήστε το ποντίκι για να 
διορθώσετε την κλιμάκωση και στη 
συνέχεια κάντε τις απαραίτητες 
ρυθμίσεις ώστε να πάρει το σχήμα ενός 
φλιτζανιού. Φυσικά, τα περισσότερα 
κύπελλα δεν έχουν αυτό το κωνικό 
σχήμα. Για να το διορθώσετε, πατήστε 
Ctrl+R στο κέντρο της κούπας και μετά 
S για τις ρυθμίσεις. 





 “Object Mode”, right-click on the item, 
and Shade Smooth. 

 “Edit Mode” 

 Ctrl+R — το ένα κοντά στην κορυφή 
και το άλλο κοντά στο κάτω μέρος του 
φλιτζανιού. Έτσι η παραμόρφωση του 
σχήματος ανήκει στο παρελθόν 

 Face Select option επάνω αριστερά) 
και μετά κάντε κλικ στο επάνω μέρος 
του φλιτζανιού. Για το πάχος, πατήστε 
E (ξεχωρίζει για Extrude) + S για την 
κλιμάκωση 

 



 παραμένοντας στο επάνω μέρος του 
αντικειμένου, πατήστε E+Z και 
προχωρήστε με το ποντίκι σας στον 
άξονα Z μέχρι το σημείο που να μην 
ξεπεράσει την κάτω πλευρά. στη 
συνέχεια πατήστε S για τις απαραίτητες 
ρυθμίσεις. 





 Ctrl+R — μια φορά κοντά στην κορυφή 
του αντικειμένου και την άλλη κοντά 
στο κάτω μέρος. 

 Αλλά αν ενεργοποιήσετε τον άξονα Z, 
θα δείτε ότι το κάτω μέρος είναι ακόμα 
επίπεδο. επιλέξτε την επιφάνεια στη 
βάση και πατήστε E (για εξώθηση) + S 
(για κλίμακα). Μετά από αυτό, επιλέξτε 
τη νέα μικρότερη επιφάνεια και E +Z 
έτσι ώστε να ανέβει ελαφρώς. 



 Επιλέξτε τον χ άξονα 

 Ctrl+R τέσσερις φορές για να κάνετε 
αυτές τις τομές στην κούπα. Όπως 
βλέπετε, δύο από αυτά είναι κοντά στο 
πάνω μέρος και το άλλο κοντά στο 
κάτω μέρος. 

 Πατήστε το μεσαίο ποντίκι για να 
αλλάξετε την προοπτική του 
τρισδιάστατου περιβάλλοντος σας και, 
στη συνέχεια, επιλέξτε τέσσερις όψεις 
του αντικειμένου (Shift +αριστερό κλικ) 





 E+Y, θα δείτε ότι αυτές οι τέσσερις 
όψεις που επιλέξατε προηγουμένως θα 
αρχίσουν να εξωθούνται. 

 Αλλά το πρόβλημα εδώ είναι ότι τα 
κύπελλα δεν έχουν τόσο ορθογώνιο 
σχήμα στη λαβή τους. Για να το 
διορθώσετε, επιλέξτε αυτές τις τέσσερις 
άκρες και, στη συνέχεια, πατήστε G+Y. 





 επιλέξτε τα τέσσερα πρόσωπα 
(στιγμιότυπο οθόνης παρακάτω), να 
κάνετε δεξί κλικ στο ποντίκι και να 
επιλέξετε "Bridge Faces". 

 





 

 στόχος μας είναι να κάνουμε τη λαβή 
κυρτή. Για να το κάνετε αυτό, πατήστε 
Ctrl+R στη μέση της λαβής και μετά 
G+Y για να μοιάζει με αυτί 

 Object Mode <Modifier Properties 
(on the right toolbar) < Add Modifier 
< Subdivision Surface. 

 

 



 Render Properties από τη γραμμή 
εργαλείων και αλλάξτε τη μηχανή 
απόδοσης σε Cycles 

 Επιλέγοντας το φλυτζάνι και 
πηγαίνοντας στο material properties 
μπορείτε να διορθώσετε την υφή του 
αντικειμένου. 

 προσθέστε Νew και μετά επιλέξτε το 
βασικό χρώμα που σας αρέσει! Ας 
πούμε ότι το αγαπημένο σας χρώμα 
είναι το μπλε. 




